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SemltOIlO: la distancia que hay entre una tecla y la tecla mas cercana.

» Encuentra y toca
estos semitonos
en el piano.

SOSteme #: significa que hay que tocar un semitono MAS ALTO.

* Encuentra y toca
estos sostenidos
en el piano.
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iSI sostenido es una tecla blanca!
MI sostenido también.
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1, Dibuja estos sostenidos: » g
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Ahora, dibuja tu propio [i en cada una de las estrellas del mago Merlin.
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2. Conecta los sostenidos de las varitas magicas con las teclas correctas.
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Regla para los sostenidos

El sostenido vale en todo el compds, pero
no en el siguiente. En un compés nuevo
hay que volver a escribir el sostenido.
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Presiona el pedal derecho (de resonancia)
durante toda la pieza.
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iToca el DO MAS GRAVE! €
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DESCURMLNIENTO % i i : :
A Para tocar los FA£, “camina” con los dedos hacia la tapa del piano.
Tu muneca se elevara ligeramente.
Acompainamiento para el profesor:
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Danza de los

marineros rusos

Rapido y enérgico

Cancion tradicional
de Rusia

Acompainamiento para el profesor (el alumno toca I octava mds alto):
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Bem()l B * significa que hay que tocar un semitono MAS BAJO.

1. Encuentra y toca
estos bemoles
en el piano.

2. Tu profesor dira los nombres de diferentes
bemoles. Tocalos en el piano.

Regla para los bemoles

El bemol vale en todo el compas, pero
no en el siguiente. En un compas nuevo
hay que volver a escribir el bemol.
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El superagente secreto

iFA bemol es una tecla blanca!

DO bemol también.
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P (furtivamente)

Acompaiiamiento para el profesor:

[1][5]

MD. 2 _ 1.

D S R e = ¢ =
e s i;b ﬂ,,
w BV L FITT fi- PR

Técnica e interpretacion, paginas 34-35
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Me encanta ir a fiestas

Aprende primero los compases 5-6.
iDiviértete con los cruces de la

M.I al LAb!
Alegre
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TEORIA

Juegos con bemoles

I I I !
I I I :
1 i, i = P
. é Dibuja estos ( () () 4
bemoles. :/ :/ : ’ iy
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Ahora, dibuja un
bemol en cada
gorro.

2. Conecta los bemoles con las teclas correctas.

REb SOLh Sl M1, LA, DO} FA}

- i A
X Dibuja lg! ber‘rjoi . Un %e.'mo] se pt;’ede = sl bamnsl e ez
3 uni'als e ca C'Jb ) escribir en una linea I~ siempre antes
. nota y luego escribe O en un espacio. .-7‘ de la nota.
o su nombre.
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